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Rebriefing

Im alteingesessenen Gartencenter 
Gerken in Worpswede bei Bremen 
steht ein Generationswechsel an. Pau-
la Gerken übernimmt die Leitung und 
will in Zukunft zusätzlich zur Stamm-
kundschaft auch ein jüngeres Publi-
kum ansprechen. Der neue Name des 
Gartencenters lautet „Paula‘s Garden“, 
Logo und Erscheinungsbild wurden 
entsprechend angepasst. In Zukunft 
sollen auch digitale Medien mehr ge-
nutzt werden. Im Zuge dessen soll es 
im Gartencenter Infopoints mit Tab-
lets geben, auf denen mittels einer 
Web-App ein einfacher Zugang zu 
aktuellen Angeboten und relevanten 
Informationen  gegeben wird.

Gefordert ist eine Web-App für statio-
näre Tablets in der Größe 1366 x 1024 
px, Landscape. Auf der Startseite sol-
len sechs Menükacheln zu den ein-
zelnen Seiten führen: Paula‘s Garden 
Lovestory, Blühende Angebote, Freu-
de schenken, Grüne Events, Blüten 
News und Paula‘s Garden entdecken. 
Von allen Seiten aus soll es eine Mög-
lichkeit geben, zurück zum Hauptme-
nü zu kommen.

Der Text für die Seiten Paula‘s Garden 
Lovestory, Blühende Angebote, Freu-
de schenken und Grüne Events ist 
vorgegeben. Alle Seiten sollen mit gro-
ßem Bildanteil gestaltet werden. Die 
Bilder können entweder aus den zur 
Verfügung gestellten ausgewählt wer-
den, dabei ist Modifi zierung erlaubt, 
oder aus eigenen Quellen stammen. 

Die Seite „Freude schenken“ soll einen 
interaktiven Gutscheingenerator be-
inhalten. Der Kunde kann zwischen 
vier Motiven wählen, die in der Anzei-
ge dynamisch angepasst werden. Der 
einzugebende Name sowie der Betrag 
sollen auch in der Gutschein-Vorschau 
erscheinen. Darunter ist ein Formular 
mit Angaben zum Käufer gefordert, 
inkl. Checkbox zum Datenschutz, je-
doch ohne Backend-Funktionen. Nach 
dem Absenden des Formulars soll ein 
Popup-Fenster zur Bestätigung ein-
geblendet werden. Die Gestaltung der 
Gutscheine nach den vorgegebenen 
Themen ist ebenfalls zu übernehmen.
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Navigation

Vorgegeben ist eine Startseite mit sechs Menüpunkten als Kacheln. In Anleh-
nung an das Logo habe ich mich für einen Stil entschieden, der handgemalt 
wirkt: Als Kachel dient jeweils ein Wasserfarbfl eck, darauf ein handgezeichne-
tes Icon. Die Beschriftung steht jeweils unter der Kachel.

Auf den Unterseiten fi ndet sich jeweils ein Pfeil sowie der Hinweis „Zurück zum 
Hauptmenü“. Eine weitere Navigation war nicht gefordert und wurde auch 
nicht geplant. Da die Web-App ausschließlich auf den fest installierten Tab-
lets im Gartencenter genutzt werden soll, gibt es weder Impressum noch den 
Datenschutzhinweis.
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Layout

Ich habe mich für ein 12-spaltiges Ge-
staltungsraster entschieden. Es lässt 
sich einfach in verschieden große 
Spaltenkombinationen unterteilen, 
wodurch komplexe Layouts fl exibel 
und konsistent umgesetzt werden 
können. Durch die saubere Ausrich-
tung von Text und Bildern wird eine 
visuelle Ordnung geschaffen, die eine 
professionell anmutende Benutzer-
oberfl äche unterstützt. Das Raster 
erlaubt auch spätere Erweiterungen, 
z.B. die Integration zusätzlicher Inhalte 
oder Funktionen, ohne das Gesamt-
design zu stören oder an Konsistenz 
einzubüßen.

Der Header beinhaltet das Logo, den 
Seitentitel sowie das zugehörige Icon 
auf einem Wasserfarbfl eck, abge-
trennt vom Hauptinhalt durch eine 
Blumenranke.

Auf den Unterseiten nutze ich meis-
tens eine zweispaltige Kombination in 
verschiedenen Größen. Abwechselnd 
füllen die Spalten Text und Bild, in der 
nächsten Reihe Bild und Text usw. Auf 
der Gutschein- und der Angebotsseite 
gibt es  teilweise nur eine große Spal-
te, um die Bilder großfl ächig zu prä-
sentieren.
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Farben

Die Akzentfarbe (RGB 117/163/148/64 
bzw. #76A394) der Web-App basiert 
auf dem Grünton aus dem vorgege-
benen Logo. Dadurch entsteht ein 
visueller Bezug zur neuen Marke des 
Gartencenters, „Paula’s Garden“. Das 
einheitliche Farbkonzept stärkt die 
Wiedererkennbarkeit und sorgt für ein 
stimmiges Gesamtbild über alle Me-
dien hinweg. 

Grün ist eine natürliche, beruhigen-
de und lebendige Farbe. Sie steht für 
Wachstum, Pfl anzenwelt und Frische - 
und passt damit ideal zur Themenwelt 
eines Gartencenters. Sie wird gezielt 
als Akzent eingesetzt, z.B. für grafi sche 
Elemente oder Hervorhebungen.

Der Hintergrund der App ist in einem 
sehr hellen Grau (#f5f5f5) gehalten. 
Dies schafft eine freundliche, helle 
Gesamtwirkung, ist aber trotzdem 
augenfreundlicher als reines Weiß, das 
auf Dauer als grell empfunden werden 
kann. Zudem bildet es einen hohen 
Kontrast zur grünen Akzentfarbe.

Der Text steht in Schwarz, teilweise 
auch in einem sehr dunklen Grau, um 
eine klare, kontrastreiche Lesbarkeit 
auf dem hellgrauen Hintergrund zu 
gewährleisten. Der Verzicht auf reine 
Grautöne im mittleren Bereich verhin-
dert zu geringen Kontrast und erhöht 
die Barrierefreiheit.

Die Kombination aus neutralem Hin-
tergrund, farblich zurückhaltender 
Typografi e und natürlicher Akzentfar-
be schafft ein ruhiges, hochwertiges 
Erscheinungsbild, das den Content 
- insbesondere Bilder - in den Vorder-
grund stellt.

Grün
#76A394
RGBA 117/163/148/64
Hellgrau
#F5F5F5
RGB 245/245/245
Dunkelgrau
#404242
RGB 77/77/77
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Formen

Die Ecken von Rahmen, Formular-
feldern, Buttons usw. in der Web-App 
sind abgerundet. Auch die Bilder 
erhielten abgerundete Ecken, meist 
asymmetrisch (z. B. 30/100/30/100), 
was an die Form von Blättern erinnert. 
Diese organische Formensprache 
unterstützt das natürliche Designkon-
zept.

Auf harte Ecken und Kanten wird 
verzichtet, was der App zudem ein 
freundliches, weiches und natürliches 
Auftreten verleiht.
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Typografie

Canvas Script Montserrat

Für Überschriften und gestalterische 
Hervorhebungen wird die Schrift 
Canvas Script verwendet. Sie orien-
tiert sich visuell an der Handschrift-
Anmutung des Logos, dessen exakte 
Schriftart nicht eindeutig zu identifi -
zieren war. Durch diese Wahl entsteht 
dennoch ein kohärenter Eindruck, der 
die Marke visuell unterstützt. Canvas 
Script bringt eine freundliche, persön-
liche und leicht verspielte Note ein 
- passend zur emotionalen Ausstrah-
lung der neuen Marke des Gartencen-
ters. 

Für den Fließtext wurde Montserrat 
gewählt - eine moderne serifenlose 
Schrift, die eine klare, ruhige und gut 
lesbare Gestaltung unterstützt. Durch 
ihre geometrische Struktur bildet 
sie einen angenehmen Kontrast zur 
schwungvollen „Handschrift“. Um die 
Lesbarkeit weiter zu verbessern, wur-
de der Zeilenabstand auf das 1,3-fache 
erhöht.

Die Kombination aus den beiden Schriften schafft eine typografi sche Hierar-
chie, die funktional und gestalterisch überzeugt: Canvas Script als emotionale, 
markenbezogene und akzentuierende Schrift, Montserrat neutral, sachlich und 
vor allem in längeren Textabschnitten gut lesbar. Dieser Kontrast unterstützt 
die Leseführung und visuelle Gliederung. Die Kombination trägt dazu bei, In-
halte schnell erfassbar zu machen - besonders wichtig auf einem Infopoint mit 
begrenzter Aufmerksamkeitsspanne.
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Bilder

Die bereitgestellten Bilder wurden in 
Photoshop bearbeitet, da viele Origi-
nale überbelichtet oder farblich unein-
heitlich waren. Es wurden Belichtung, 
Kontraste und Farbstimmung ange-
passt, um einen harmonischen, mo-
dernen Look zu erzielen. Als Kontrast 
zur CI-Farbe wurden Bilder mit ho-
hem Violett-/Rosaton-Anteil gewählt 
bzw. dementsprechend modifi ziert. 
Die Kombination mit Grün wirkt frisch, 
natürlich und lebendig - passend zur 
Pfl anzenwelt.

Die Bilder erhielten abgerunde-
te, asymmetrische Ecken (z. B. 
30/100/30/100), die in ihrer Form an 
Blattformen erinnern. Diese organi-
sche Formensprache unterstützt das 
natürliche Designkonzept.

Fehlende Motive wurden mithilfe von 
Adobe Firefl y KI-generiert und farblich 
angepasst, sodass sie sich nahtlos in 
das Gesamtbild einfügen. Alle Bilder 
wurden für schnelle Ladezeiten web-
optimiert.
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Grafische Gestaltungselemente

An die persönliche Note des Logos an-
knüpfend ist ein wichtiges grafi sches 
Element ein Wasserfarbklecks im 
CI-Grün. Dieser Klecks bildet auf der 
Startseite die Kacheln, taucht auf den 
einzelnen Seiten im Headerbereich 
auf und auf einzelnen Seiten als Deko-
Element. Ein weiteres wiederkehren-
des Element ist der Zweig aus dem 
Logo, der stark vergrößert und mit 
Transparenz versehen auf allen Seiten 
als Hintergrundelement erscheint. 

Die Icons wurden in Adobe Illustra-
tor mit dem Pinsel erstellt, um einen 
handgezeichneten Eindruck zu er-
wecken und sich in das persönliche 
Design einzufügen.
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Gutscheingenerator

Der Gutscheinkonfi gurator wurde mit 
HTML, CSS und JavaScript umgesetzt. 
Die Kunden können eines von vier 
Motiven auswählen, den Namen des 
Beschenkten eingeben sowie einen 
Betrag über Radio-Buttons festlegen. 
Zur Auswahl stehen feste Beträge 
(10 €, 25 €, 50 €, 100 €) sowie die Op-
tion „Wunschbetrag“.  Alle Eingaben 
werden in Echtzeit in einer Gutschein-
vorschau angezeigt. Hierbei wird das 
jeweils gewählte Motiv über ein da-
ta-src-Attribut in ein Bildfeld geladen. 
Der eingegebene Name und der Be-
trag werden per JavaScript direkt auf 
der Gutscheinvorlage eingeblendet. 
So entsteht eine unmittelbare visuelle 
Rückmeldung – insbesondere wichtig 
im Infopoint-Kontext, um Interaktio-
nen verständlich und intuitiv zu gestal-
ten.

Das Formular wird clientseitig über ad-
dEventListener(„submit“) abgefangen, 
um ein Neuladen der Seite zu ver-
meiden. Nach Absenden erscheint ein 
modales Overlay-Fenster, das ebenfalls 
über HTML, CSS und JavaScript reali-
siert wurde. Dieses ersetzt den klassi-
schen alert() und verbessert damit die 
gestalterische Konsistenz und Benut-
zerfreundlichkeit.
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Musterentwurf
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Verwendete Hard- und Software

HARDWARE SOFTWARE

MacBook Pro 16“, Apple M4 Pro, 24 
GB RAM

Betriebssystem:
Sequoia 15.5

LG UltraFine 27US550-W, 27 Zoll, 4K, 
IPS

Bildbearbeitung mit Adobe Photo-
shop 2025

Wacom Stifttablett Screendesign mit Adobe XD

Grafi kerstellung mit Adobe Illustrator 
2025

Technische Umsetzung der Website 
mit Visual Studio Code 1.100.3 

Testbrowser 
Google Chrome Version 137.0.7151.69
Ansicht für iPadPro (1366 x 1024 px)
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Arbeitsplanung

ARBEITSSCHRITTE IM DETAIL
MATERIAL, SOFTWARE,
HILFSMITTEL

ARBEITSZEIT

Konzeptionsphase

Vorbereitung

Erfassen der Aufgabenstellung Aufgabendokumente 30 Minuten

Sichten der vorgegebenen Daten Downloadordner 30 Minuten

Gestaltungskonzeption

Inspiration, Analyse Mitbewerber Internet 3 Stunden

Ideenentwicklung, Scribbles Papier und Stift 3 Stunden

Farben festlegen Adobe Color 30 Minuten

Schriftwahl Adobe Fonts 2 Stunden

Entwicklung der Startseite Adobe XD, Papier und Stift 2 Stunden

Entwicklung grafi scher Elemente
Adobe Photoshop, Illustra-
tor

2 Stunden

Auswahl und Bearbeitung Bild-
material

Adobe Photoshop 3 Stunden

Grundgestaltung Seitenaufbau Adobe XD, Papier und Stift 4 Stunden
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ARBEITSSCHRITTE IM DETAIL
MATERIAL, SOFTWARE,
HILFSMITTEL

ARBEITSZEIT

Screendesign/Musterentwürfe

Anlegen des Grundrasters Adobe XD 15 Minuten

Gestaltung der Startseite inkl. 
eines einheitlichen Headers für alle 
Seiten

Adobe XD 3 Stunden

Gestaltung der restlichen Seiten 
inkl. Formular und Akkordeonele-
menten

Adobe XD 3 Stunden

24 Stunden
45 Minuten

Technische Umsetzung

Verzeichnisse, Dateien und Ord-
nerstruktur vorbereiten und anle-
gen

Finder, Visual Studio Code 30 Minuten

Erstellung der HTML-Dateien Visual Studio Code 2 Stunden

Gestaltung der Seiten mit CSS Visual Studio Code 3 Stunden

Dynamische Funktionalität des 
Gutscheingenerators herstellen

Visual Studio Code 1 Stunde

Testing und Fehlerbehebung
Visual Studio Code, Google 
Chrome, Safari

30 Minuten

7 Stunden
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Que� enangaben

Bilder:
Gutschein Motiv „Happy Bees“: Biene in Photoshop mittels generativer 
KI hinzugefügt
Fliederstrauß in Vase und Ladeneinrichtung innen (beide auf der Sei-
te „Paula‘s Garden Lovestory“), Chrysanthemen (Blühende Angebote), 
Adventskranz (Grüne Events): KI-generiert mit Adobe Firefl y

Fonts:
Canvas Script Reg: https://fontsfree.net/canvas-script-reg-font-download.
html
Canvas Script Heavy: https://freefontsfamily.org/canvas-script-heavy-
font-free-download/
Montserrat: https://fonts.google.com/specimen/Montserrat

Mock-up iPad:
https://elements.envato.com/de/tablet-screen-with-holder-mockup-
LNJTR9Y(kommerzielle Lizenz)

Sonstiges:
Bootstrap Library: https://getbootstrap.com
Script für Gutscheingenerator: ChatGPT


